
	 		EINSATZ ERHÖHEN, 
	 		WORT HALTEN, 
	 		ARMUT BESIEGEN.

	 		 	 Darum geht es

Es steht viel auf dem Spiel. Alle drei Sekunden stirbt ein Kind 

an den Folgen extremer Armut. Deutschland hat verspro-

chen, bis 2015 die acht Millenniumsentwicklungsziele (MDG) 

der Vereinten Nationen (UN) umzusetzen, darunter die Hal-

bierung von extremer Armut und Hunger. 

Ein Beitrag zur MDG-Umsetzung ist die Erhöhung der Mittel 

für Entwicklungszusammenarbeit, zu der sich Deutschland 

verpflichtet hat. Zuletzt wurde im Rahmen des EU-Stufen-

plans von 2005 versprochen, bis 2015 die Entwicklungshilfe 

auf 0,7 Prozent der Wirtschaftskraft zu steigern. In 2009  

waren es gerade einmal 0,35 Prozent. DEINE STIMME 

GEGEN ARMUT fordert deshalb eine deutliche Erhöhung 

der Mittel im Bundeshaushalt 2012. Jede Stimme zählt und 

Du bist unser Joker! Zeige Einsatz und fordere die politischen 

Entscheidungsträger auf, ihre Versprechungen einzuhalten. 

Denn wer auf Armutsbekämpfung setzt, gewinnt!

Das Team von DEINE STIMME GEGEN ARMUT

		Mehr Hintergrundinformation: 

www.deine-stimme-gegen-armut.de/waswirwollen.html 

	 Das kannst Du tun:
	 1. 	Gib Deine Stimme gegen Armut	

	 2.	Sag es weiter

	 3. 	Zeige Deinen Einsatz: Spiel den Joker aus	

	 4. 	Bringe Deinen Bundestagsabgeordneten 

			   dazu, mitzumachen

	 5.	Schaffe Aufmerksamkeit mit einer 

			   spektakulären Aktion

	 6.	Sammle viele Stimmen gegen Armut

				    1. Gib Deine Stimme 
 
Unterschreibe einen Brief an die Abgeordneten des Bundes- 

tags und fordere sie auf, sich für mehr Mittel für Entwicklungs- 

zusammenarbeit und weltweite Armutsbekämpfung einzu-

setzen. Die Stimmen werden nach unserer Aktionswoche 

vom 10. bis 18. September übergeben.

	 Unterschreibe online auf 

	 www.deine-stimme-gegen-armut.de

	 Nutze unsere Unterschriftenlisten. Download auf 

	 www.deine-stimme-gegen-armut.de/materialien.html

	 oder kostenlos bestellen (Bestellformular S. 6).

	 		 	 2. Sag es weiter

Wenn Du Deine Stimme abgegeben hat, erzähle Deiner 

Familie, Deinen Freunden, Mitschülern, Kommilitonen oder 

Vereinskollegen von der Aktion und bitte sie, ebenfalls zu un-

terschreiben. 

	Schicke ihnen eine E-Mail mit dem Link zu 

	 www.deine-stimme-gegen-armut.de 

	Poste die Webadresse in Deinem Facebook-Profil, bei 

	 SchülerVz, StudiVz MeinVz oder sende einen Tweet bei  

	 Twitter mit dem Hashtag #EZ2012

	Wenn Du bei Twitter bist, hilf mit, die Aktion zu verbreiten 

	 und „spende“ einen Tweet täglich. 

	 Mehr auf www.justcoz.org/deinestimme

	Bleib in Kontakt mit uns, indem Du Fan bei Facebook,

	 Follower auf Twitter oder Abonnent des Newsletters wirst.

Millenniumsentwicklungsziele 	
(Millennium Development Goals, MDG)
1. 	Hunger und extreme Armut bis 2015 halbieren	

2. 	Grundschulbildung für alle Kinder

3. 	Gleichstellung & stärkere Beteiligung von Frauen	

4.	 Kindersterblichkeit verringern

5. 	Gesundheit von Müttern verbessern	

6. HIV/AIDS, Malaria und andere Krankheiten  

	 bekämpfen

7. 	Nachhaltigen Umgang mit der Umwelt sichern

8.	Aufbau einer weltweiten Partnerschaft für 

	 Entwicklung

Hinweis: Zur einfacheren Lesbarkeit haben wir im vorliegenden Text auf die geschlechtsspezifische Differenzierung verzichtet. Wir möchten darauf 
hinweisen, dass die verwendeten männlichen Formulierungen im Sinne der Gleichbehandlung grundsätzlich beide Geschlechter einbeziehen.
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	 		 	 3. Zeige Deinen Einsatz: 
	 		 	 Spiel den Joker aus
Zeige Einsatz gegen weltweite Armut. Spiele Deine Idee, Dein 

Engagement aus und zeige, was Du gegen die weltweite Ar-

mut tust. Die Joker-Karte ist ein Symbol für das Engagement.

	Auf der Webseite von DEINE STIMME GEGEN ARMUT

	 haben wir eine Aktionslandkarte eingerichtet, auf der Du 

	 Deine Stimme verorten, über Dein Engagement schreiben 

	 und Bilder und Videos davon hochladen kannst. Egal, ob 

	 Du Stimmen sammelst, einen Flashmob organisierst oder 

	 Fairtrade-Produkte kaufst. 

	Der Joker ist unser Kampagnensymbol 2011. Deine Stimme

	 ist der Joker, der gewinnt. Deshalb mache ein Foto oder 

	 Video von Dir und der Spielkarte, das Du auf der Webseite 

	 hochlädst.

	Hier kannst Du tolle Joker-Fotos machen und über die 

	 Aktion informieren: Bei einem Konzert oder im Klassen- 

	 zimmer halten alle eine Joker-Karte in die Höhe. Klebe einen 

	 Aufkleber auf Dein Skateboard, Laptop, Rucksack oder  

	 Instrumentenkoffer und lade ein Foto davon hoch.

	 Druckvorlagen für die Joker-Karte zum Download: 

	 www.deine-stimme-gegen-armut.de/materialien.html  

	 Bestelle Joker-Aufkleber oder Joker-Karten für Deine Aktion

	 kostenlos beim Aktionsteam (Bestellformular S. 6).

	 		 	 4.Bringe Deinen 
	 		 	 Bundestagsabgeordneten 
	 		 	 dazu, mitzumachen
Jeder Ort in Deutschland gehört zu einem Wahlkreis, der von 

einem bis drei Bundestagsabgeordneten (MdB) in Berlin ver-

treten wird. Jeder dieser 621 Parlamentarier hat eine Stimme, 

wenn im Herbst im Bundestag über den Haushalt für 2012 

beraten wird. Jeder MdB entscheidet also mit darüber, wofür 

Deutschland Geld ausgibt und ob die Mittel für Armutsbe-

kämpfung erhöht werden.

Ende Februar hat eine Gruppe Abgeordneter aus allen im 

Bundestag vertretenen Fraktionen gemeinsam einen Aufruf 

gestartet, mehr Geld für Entwicklungszusammenarbeit bereit-

zustellen. So viel Einigkeit gibt es selten im Bundestag. Bis jetzt 

sind 325 Abgeordnete dabei – das ist eine deutliche Mehrheit!

	Bringe die Abgeordneten aus Deinem Wahlkreis dazu, den 	

	 parteiübergreifenden Aufruf ebenfalls zu unterstützen. Ver 

	 ein	bare einen Termin oder besuche Deinen Abgeordneten  

	 in der Bürgersprechstunde und überzeuge ihn, dass er sich  

	 dem Aufruf anschließt. Bringe ihn dazu, den Aufruf in Deinem 

	 Beisein zu unterschreiben und mache ein Foto davon. Es 

	 kann sinnvoll sein, ihm den Text bereits vorab zuzuschicken,  

	 zum Beispiel, wenn Du einen Termin vereinbarst.

	Verbinde die Unterschrift des Abgeordneten mit einer Aktion:

 	O rganisiere eine Fahrradtour zu dem Wahlkreisbüros des 

	 MdB, besuche ihn mit der ganzen Schulklasse oder lade 

	 ihn zur Diskussion in die Schule ein.

	 Hier kannst Du sehen, ob Dein Abgeordneter bereits unter-

	 schrieben hat:

	 www.deine-stimme-gegen-armut.de/MdB-Konsens.html 

	 Hier kannst Du herausfinden, wer Dein Abgeordneter oder 

	 Deine Abgeordneten sind: 

	 www.bundestag.de/bundestag/abgeordnete17

	 Hier kannst Du den Text des Aufrufs „Entwicklungs-

	 politischer Konsens“ downloaden: 

	 www.deine-stimme-gegen-armut.de/materialien.html 

	 Mach ein Foto davon, wie der MdB unterschreibt und 

	 schicke es uns an deinestimmegegenarmut@venro.org 
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	 	 DEINE STIMME GEGEN ARMUT 
	 	 im Internet

Stimme abgeben: 

www.deine-stimme-gegen-armut.de

Facebook: Gefällt Dir? 

www.facebook.com/deinestimmegegenarmut

Twitter: Werde Follower: 

http://twitter.com/deinestimme

Vz-Netzwerke: Werde Fan: 

www.meinvz.net/deinestimme 

www.studivz.net/deinestimme 

www.schuelervz.net/deinestimme

Youtube: Abonniere unsere Videos: 

www.youtube.de/user/deinestimme 
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	 		 	 5. Schaffe Aufmerksamkeit mit 
	 		 	 einer spektakulären Aktion

	 Vom 10. bis 18. September 2011 ist bundesweite  

	 Aktionswoche von DEINE STIMME GEGEN ARMUT.

	O rganisiere Deine Aktion in diesem Zeitraum! Im An- 

	 schluss an die Aktionswoche werden die gesammelten 

	 Stimmen übergeben.

Ein zentraler Gedanke von DEINE STIMME GEGEN ARMUT 

ist, dass mit kreativen Ideen und Aktivitäten Aufmerksamkeit 

für weltweite Armutsbekämpfung geschaffen wird. Wichtig 

ist, dass die Aktionen in Bild und/oder Video festgehalten und 

auf unsere Aktionslandkarte geladen werden. Dann können 

wir darüber berichten und die Aktion überregional bekannt  

machen. Spektakuläre Aktionen sind außerdem immer interes-

sant für die Presse. 

	Überlege Dir Fotoaktionen mit mannshohen Joker-Karten,

	 durch die man sein Gesicht stecken kann. Oder stelle eine 

	 „lebende Joker-Karte“ mit verkleideten Aktivisten dar.

	Organisiere einen Flashmob mit Leichenumrissen. Ver-

	 abrede Dich mit anderen Aktivisten, lasst alle drei Sekunden 

	 eine Person symbolisch „sterben“ und malt Umrisse um die 

	 „Leichen“. 

	Organisiere einen Graffiti- oder Sprayer-Wettbewerb. Sprich

	 mit dem örtlichen Jugendhaus, ob sie Dich bei einem  

	 solchen Wettbewerb unterstützen. Erkundige Dich, wo es  

	 Flächen gibt, auf denen man legal sprayen kann oder bastel 

	 aus Holzpaletten und Meterpapier oder Stofflaken zwischen 

	 Bäumen oder an Hauswänden selbst solche Flächen. Das  

	 Spray-Motiv könnte die Joker-Karte, Kampagnenslogans 

	 oder eine Weltkugel sein. Foto- und Videoaufnahmen nicht 

	 vergessen! 

	 Materialien und weitere Tipps gibt es beim Aktionsteam.

	 Bilder und Videos von Leichenumriss-Flashmobs aus 2010 

	 findest Du hier: http://bit.ly/blog-flashmob



	 		 	 6.Sammle viele Stimmen 
	 		 	 gegen Armut
Je mehr Bürger ihre Stimme gegen Armut erheben, desto  

weniger können uns die politischen Entscheidungsträger über-

hören. Hilf mit bei der Stimmensammlung.

	Hier kannst Du Unterschriftenlisten auslegen: Im Fitness-

	 studio, auf den Tischen in der Uni- oder Schulmensa, an 

	 Deinem Flohmarktstand, an Infoständen bei Projekttagen 

	 oder in der Fußgängerzone, im Wartezimmer beim Arzt, im 

	 Weltladen, im Kino oder an der Eisdiele. 

	Wirf Unterschriftenlisten in die Briefkästen in Deiner 

	 Nachbarschaft

	Bitte Mitschüler und Lehrer nach der Unterrichtsstunde zu 

	 unterschreiben.

	Wenn Du eine eigene Band hast oder kennst, bitte die 

	 Musiker, einen Infostand beim Konzert einzurichten und 

	 Unterschriftenlisten auszulegen. Der Sänger kann eine An- 

	 sage während des Konzerts machen. Als Eintrittskarte kann 

	 die Joker-Karte dienen. 

	 Wichtig: Frage vorher beim Betreiber, Besitzer, Schulleiter 

	 oder der Mensa-Verwaltung um Erlaubnis für die Aktion. 

	 Nutze unsere Unterschriftenlisten. Download auf 

	 www.deine-stimme-gegen-armut.de/materialien.html 

	 oder kostenlos bestellen (Bestellformular S.6).

	 Stelle sicher, dass die Listen bis zum 19. September 2011 an

	 das Aktionsbüro zurückgeschickt werden.

	 		 	 7. Weitere Aktionsvorschläge

Aktionen, bei denen Du möglichst viele Stimmen sammelst, 

öffentliche Aufmerksamkeit erzeugst und die darüber hinaus 

zum Nachdenken über weltweite Armutsbekämpfung anre-

gen, sind aufwändig und bedeuten eine gute Vorbereitung. 

Einige Ideen: 

	Organisiere ein Sportevent. Dein Fußball-, Volleyball-, Hand-

	 ball- oder Reit-Verein könnte ein Turnier o.ä. unter dem 

	 Motto DEINE STIMME GEGEN ARMUT veranstalten.

	 Hänge Banner der Kampagne auf, lege Unterschriftenlisten 

	 aus, mache An- und Durchsagen, drucke Hintergrundartikel 

	 ins Programmheft und das Logo auf die Poster. Werbung 

	 und Pressearbeit nicht vergessen! 

	Gestalte einen Themengottesdienst. Sprich mit Deinem

	 Pfarrer oder Pastor und frage ihn, ob er einen Gottesdienst 

	 zum Thema Armut und Gerechtigkeit gestaltet. Am Ende 

	 gibt die ganze Gemeinde ihre Stimme gegen Armut. Auch 

	 Konfirmanden- und Ferienfreizeiten können unter einem 

	 Motto stehen.

	Halte ein Referat über Entwicklungspolitik oder rege eine 

	 Projektwoche zu den MDGs oder globaler Gerechtigkeit in 

	 der Schule an. Schlage Deinen Lehrern oder dem Rektor die 

	 Themen vor. Wichtig ist, nicht nur über das Elend, sondern 

	 auch positive Lösungsmöglichkeiten zu diskutieren.

	Mach eine Radiosendung im Bürgerfunk oder produziere

	 eine Podcast-Sendung zum Thema.

	Veranstalte einen Filmabend und diskutiert im Anschluss

	 über den Film

	 Es gibt zahlreiche Bildungsmaterialien, Film- und Aktions-

	 materialien. Hier könnte Deine Recherche beginnen:

	 Welthaus Bielefeld: www.welthaus.de/globales-lernen 

	 Eine Welt Internet Konferenz: www.globaleslernen.de 

	 Das Ev. Zentrum für entwicklungsbezogene Filmarbeit 

	 (EZEF) verleiht Filme: www.ezef.de   
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	 		 	 Pressearbeit und Werbung

Die beste Aktion nützt nichts, wenn niemand davon erfährt. 

Deshalb ist Pressearbeit und Werbung für eine Aktion be-

sonders wichtig. 

Informiere rechtzeitig die lokalen oder regionalen Tages- 

zeitungen, Radio- oder TV-Sender: Über Engagement, 

vor allem von Jugendlichen, über Benefizveranstaltungen 

und spektakuläre Aktionen wird in der Regel gerne berichtet. 

Kündige Eure Aktion in der örtlichen Presse an und lade die 

Medien ein, vorbei zukommen. Vielleicht werden die Sender 

oder Zeitungen offizielle Medienpartner und „präsentieren“ 

Deine Veranstaltung? Das bringt Werbung.

Werbung machen: Hänge Plakate in Geschäften auf, 

verteile Info-Flyer. Kostenlose Stadtmagazine, Gemeinde- 

blätter, Kulturführer, örtliche Internetportale, Seiten wie 

meinestadt.de, kijiji.de bieten sich zum kostenfreien Inse-

rieren des Termins an. Frage nach, ob Du einen Aushang 

an Infobrettern in Supermärkten oder Schaufenstern von 

Bäckereien, Friseuren, Blumenläden etc. machen kannst.

Informiere die Schulen: Lade Schulklassen direkt ein, 

sprich Sozial- oder Gemeinschaftskundelehrer an, mach 

einen Aushang am Schwarzen Brett und lade die Schüler-

zeitung zur Berichterstattung ein.

	 		 	
	 		 	 Noch Fragen? 
	 		 	 Kontakt zum Aktionsteam 
Informationen, Tipps und Ideen gibt es beim Aktionsteam 

von DEINE STIMME GEGEN ARMUT. Gerne senden wir 

Dir Materialien für Deine Aktionen zu und helfen weiter, 

wenn Du unsicher bist. Wir freuen uns auf Deinen Einsatz!

	 Aktionsbüro DEINE STIMME GEGEN ARMUT

	 Postfach 040 140

	 10061 Berlin

	 Telefon: (030) 24 63 21 05

	 E-Mail: deinestimmegegenarmut@venro.org 

(Stand März 2011) 
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				    Bestellung

				    Per Fax: (030) 24 78 15 74 oder E-Mail: deinestimmegegenarmut@venro.org

				    Bitte sendet uns kostenlos folgende Materialien für unsere Aktion im Rahmen von DEINE STIMME GEGEN ARMUT zu:

			   Name:  				    Vorname:

			   Straße: 							       Hausnummer:  		

			   PLZ: 				O    rt:

			   E-Mail:				    Telefon: 

	 AKTIONS-
	 MATERIALIEN

Das kannst Du tun — Aktionsleitfaden 
von DEINE STIMME GEGEN ARMUT

Produkt

Unterschriftenlisten

Joker-Karte

Joker-Aufkleber

Info-Broschüre

Postkarten 

Deko-Banner

Aktionsbanner

Bühnen-Backdrop

Flashmob-Kit

Schablonen-Kit

Weiße Arm- oder 

Schlüsselbänder

T-Shirts

Beschreibung

Format DIN A5, Platz für jeweils sechs Unterschriften

„Echte“ Spielkarte, Maße ca. 6 x 10 cm, 

zum Verteilen oder für Fotoaktionen

Selbstklebend, Maße ca. 6 x 10 cm

8 Seiten, Hintergrundinformationen zu Entwicklungsfinanzierung und 

zum Bundeshaushalt, zum Verteilen (erhältlich ab Ostern 2011)

Set mit jeweils 8 Motiven, die engagierte Jugendliche aus 

Deutschland und aller Welt zeigen, zum Verschicken und Verteilen

(erhältlich ab Ende Juni 2011)

Mit dem Logo von DEINE STIMME GEGEN ARMUT, 

3 x 1 m zum Aufhängen bei Aktionen (nur Verleih)

Mit dem Logo von DEINE STIMME GEGEN ARMUT, 

5 x 1,5 m zum Aufhängen bei Aktionen, beschriftet mit Botschaften 

und Stimmen (nur Verleih)

Mit dem Logo von DEINE STIMME GEGEN ARMUT, 5 x 3 m aus 

weißer Gitterplane für Konzertbühnen (nur Verleih)

Set mit Kreidespray und Maleranzügen für einen 

Leichenumriss-Flashmob

Set mit Leichenumriss-Schablone aus Pappe 

(DIN A1) und Kreidespray.

Das weiße Band ist das internationale Kampagnensymbol. Infos und 

Bestellung: www.deine-stimme-gegen-armut.de/merchandising.html 

Kampagnen-T-Shirts, ökologisch und sozial produziert. Infos und 

Bestellung: www.deine-stimme-gegen-armut.de/merchandising.html 

Anzahl

mehr als 1 bitte begründen

mehr als 1 bitte begründen

nur 1 möglich

� 
(nach Absprache) 

 (nach Absprache)

Kostenpflichtig, nur direkt bei 
unserem Vertriebspartner zu 
haben.

Kostenpflichtig, nur direkt bei 
unserem Vertriebspartner zu 
haben.

Kurze Beschreibung der geplanten Aktion (Wer organisiert was, wann und wo findet es statt?):                                                   

                                                                                                                                                                                                       

                                                                                                                                                                                                       

Die Banner senden wir nach der Aktion an DEINE STIMME GEGEN ARMUT zurück.

Datum, Unterschrift:                                                                                                                                                                       
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